Michael Bruex
Spinnereistr. 16

D-47805 Krefeld

VEGA 1.4

VEGA ist ein selbstentwickeltes Brettspiel.
Fur Ihre Kritik oder Ihre Anregungen bin ich Ihnen sehr dankbar.

Spie|bericht VEGA VEGA VEGA __
normal mit zusatzlichen Kombination von _ Datum
Erweiterungs-Modulen VEGA-Spielen
Anzahl und Namen der Spieler (bitte kreuzen Sie an: "S" fir Startspieler und "G" fiir Gewinner) Spieldauer
S G| 1 S G|
S[1G]s S[1G]a
S G| s S G| 6.
. . durch Aufbrauch durch Einzelsie durch Abbruch
Wie wurde das Spiel beendet? . 9
der Erweiterungs-Module
Bewertung:
Das Spiel ist Das Spiel ist
einfach zu verstehen 1 2 3 4 5 6 ’ 8 9 10 | schwer zu verstehen
Das Spiel ist Das Spiel ist
langweilig 1 2 3 4 5 6 v 8 9 10 spannend
Das Spiel 1 > 3 4 5 5 - 8 o 10 Das Spiel
dauert zu kurz. dauert zu lang.
Die Spielidee 1 > 3 4 5 s - 8 o 10 Die Spielidee
ist banal ist originell
Das Spiel ist abhéangig 1 > a - 1 Das Spiel ist abhanig
vom Zufall 3 5 6 8 9 O | von der Strategie
Das Spielmaterial Das Spielmaterial
ist ungeeignet 1 2 3 4 5 6 v 8 9 10 ist geeignet
Wirden Sie das Spiel gerne nocheinmal spielen? Ja Nein

Fir Verbesserungsvorschlage verwenden Sie bitte die Rickseite.

bewertet von



